HAMINAN KAUPUNKI

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN OPETUSSUUNNITELMA 2020

Vuosiluokat Tyoskentelytaidot Verkkoviestinta Sahkéinen
uDS]Ll;O @ TVT-pedagogiikka oppimisymparisto,
Teksti ja toimisto-ohjelmistot Kuva ja dani Ohjelmointi Muut tyotaidot Tiedonhallinta Sosiaalinen media Tietoturva e-Portfolio
1. Oppilas Oppilas Oppilas osaa Oppilas Oppilas Oppilas tutustuu Oppilas Oppilas
Kaytidnnon * kehittaa viestintavalmiuksiaan * kirjoittaa tekstid mallista * piirtaa kuvan piirto- tai *tutustuu ohjelmoinnin alkeisiin *tutustuu koulussa kayt6ssa * internetpohjaisiin * tutustuu johonkin verkko-oppimisymparistoon | *opettelee kéyttdjatunnusten ja
TVT-taidot tietoteknisessd * tehdé valimerkit ja isot kirjaimet | kuvankasittelyohjelmalla laatimalla vaiheittaisia oleviin opetusohjelmiin oppimisohjelmiin salasanojen vastuullista kdyttoa seka
oppimisymparistossa * korjata tekstia * sa3 aanenvoimakkuuden toimintaohjeita * tutustuu koulussa kaytossa yksityisyyden kunnioittamista
* tulostaa opettajan ohjauksessa. | sopivaksi * Laatii ja testaa vaiheittaisia Oppilas osaa oleviin opetusohjelmiin
* osaa tallentaa kirjoittamansa kaskyja * nimetd tietokonelaitteiston
teksti tarkeimmat osat
* avata ja sulkea kaytettavat
ohjelmat
* kayttaa hiirta seka yleisimpia
nappaimiston toimintoja
pr—
2. Oppilas Oppilas Oppilas osaa Oppilas Oppilas
Vastuullinen * tutustuu tietokoneen kayton * harjoittelee kirjoittamansa * kaynnistaa ja sulkea tietokoneen | * osaa internetia kdytettaessa *opettelee kdyttajatunnusten ja
Kayttd ja pelisaantoihin tekstin tallennusta siirtya opettajan antamalle salasanojen vastuullista kaytt6d seka
turvallinen * tietdd ja osaa sailyttad * harjoittelee etsimaan internetsivustolle yksityisyyden kunnioittamista
toiminta kayttajatunnuksensa tallentamansa tekstin ja
* on tietoinen tunnusten kaytén muokkaamaan sita uudelleen
pelisdannaista * osaa tulostaa opettajan
ohjauksessa
3. Oppilas Oppilas Oppilas
Tiedonhankinta * tuottaa tekstia * tutustuu ohjelmointiin * etsii annetulta internetsivustolta
ja luova tekstinkasittelyohjelmalla yksinkertaisten toimintaohjeiden vastauksia oppimistehtaviin
tyd ja leikkien avulla
* tutustuu ehtolauseajatteluun
4. Oppilas Oppilas harjoittelee Oppilas Oppilas Oppilas
Vuorovaikutus * opettelee verkon * kuvanlukutaidon alkeita, * tutustuu leikkeihin ja peleihin, * tutustuu sahképostin kayttoon * tutustuu netiketin perussdantoihin ja
ja kayttaytymissaantoja esimerkiksi elokuvaa katsomalla ja |joissa tulee kaskyjen turvalliseen toimintaan verkossa

verkostoituminen

siitd keskustelemalla

antamista ja noudattamista ja
arvioi omaa osallisuuttaan niissa

Kaytto kaikkien
osa-aluiden
oppimisen

tukena

Arviointi ja validointi: Digipassi (1.-2. Ik:n sisdlt6)




TVT-pedagogiikka

Tybskentelytaidot

. Verkkoviestinta Sahkoinen
uossl_:o 2t oppimisymparisto,
Teksti ja toimisto-ohjelmistot Kuva ja aani Ohjelmointi Muut ty6taidot Tiedonhallinta Sosiaalinen media Tietoturva e-Portfolio
1. Oppilas Oppilas osaa Oppilas tutustuu Oppilas harjoittelee ohjelmointia | Oppilas tutustuu Oppilas Oppilas osaa
Kiytinnon * on tietoinen eri * muotoilla tekstid * kuvankasittelyn alkeisiin * kdyttdamalla kuvakepohjaista * kayttojarjestelman apuohjelmiin | * tuntee Internetin tiedonhaun * kirjautua itsendisesti verkko-
TVT-taidot * liittaa kuvia tekstiin Oppilas ymmartaa ohjelmointiymparistoa ja peleihin. perusteet ja osaa kayttaa oppimisympdristoon ja aloittaa tyoskentelyn
pelisdanndistad ja ymmartaa niiden | * kirjoittaa ja korjata pienid * kuvakoon merkitykseen * kdyttamalla ehto- ja internetpohjaista hakuohjelmaa sielld
merkityksen teksteja tietokoneella tallennettaessa toistorakenteita
* hyddyntamalla robotiikkaa
p—
2. Oppilas Oppilas Oppilas osaa Oppilas saa kokemuksia siitd, Oppilas osaa Oppilas Oppilas Oppilas
Vastuullinen * tuntee tietokoneen ja/tai tvt- * osaa tallentaa ja tulostaa * ottaa valokuvia digitaalisella miten teknologian toiminta * tallentaa * harjoittelee luvallisten kuvien * osaa |ahettaa ja vastaanottaa sahkopostiviestin | *tutustuu tekijanoikeuksien perusteisiin
Kayttd ja luokan kdyton pelisaannot kirjoittamansa tekstin laitteella opettajan ohjauksessa riippuu * kdyttaa muistitikkua tai muuta hakua opettajan osoittamalta *opettelee kayttdjatunnusten ja
turvallinen * pitad huolta omista ihmisen tekemista ratkaisuista ulkoista tallennusvalinetta verkkosivulta salasanojen vastuullisen kdyt6d seka
P — kayttdjatunnuksistaan * kéyttaa tietokoneen yksityisyyden kunnioittamista
oheislaitteita opettajan
ohjauksessa.
3. Oppilas Oppilas harjoittelee Oppilas tutustuu Oppilas Oppilas
Tiedonhankinta | * tutustuu tekijanoikeusasioiden | * isojen ja pienten kirjainten, graafisiin * opettelee maarittelemaan * osaa kdyttaa internetmateriaalia omissa
ja luova paaperiaatteisiin sanavalien ja kappalejaon kaytt6d ohjelmointiymparistoihin ja hakusanoja seka arvioimaan tuotoksissa (myds tietoisuus, ettei
tys harjoittelee niissd |6ydettyd tietoa kaikkea voi kayttaa)
ongelmanratkaisua omien
tuotosten yhteydessa
4., Oppilas Oppilas Oppilas
Vuorovaikutus * toimii asiallisesti ja toisia * osaa ottaa osaa verkkokeskusteluun suljetussa | * tuntee ja noudattaa netiketin ja
ja loukkaamatta hyddyntdessaan keskusteluymparistossa verkkokeskustelun perussaantoja

verkostoituminen

Internetid ja sahkdpostia

* osaa toimia hyvid kdytostapoja
noudattaen verkko-
oppimisymparistossa

Kaytto kaikkien
osa-aluiden
oppimisen

tukena

Arviointi ja validointi: Digipassi (3.-4. lk:n sisélto)




Vuosiluok TVT-pedagogiikka Tybskentelytaidot Verkkoviestintd Sahkoéinen
uossl :o 2t oppimisymparisto,
Teksti ja toimisto-ohjelmistot Kuva ja aani Ohjelmointi Muut ty6taidot Tiedonhallinta Sosiaalinen media Tietoturva e-Portfolio
1. Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas
Kaytannon * tutustuu taulukoiden kaytt66n * osaa kuvan rajaamisen seka * harjoittelee ohjelmoitia * osaa valita kulloiseenkin * tuntee tiedonhaun vaihtoehdot | * tutustuu eri verkkoviestinnan valineisiin
TVT-taidot tekstinkasittelyohjelmassa tallennusmuodon ja koon valinnan | kdyttamalld kuvakepohjaista ty6skentelyyn sopivan ja osaa suhtautua kriittisesti
ohjelmointiymparistoa tietokoneohjelman 16ytdmiinsa tietoihin
* tutustuu tekstipohjaiseen * osaa kay! useaa * osaa suunnitella tiedonhakua ja
ohjelmointiin, esim. miltd oma tietokoneohjelmaa tehda tarkennettuja hakuja
graafinen koodi nayttaisi tekstind | samanaikaisesti hakukoneilla
* osaa tuottaa yksinkertaisen * tutustuu esitelmén tekemiseen
taulukon ja tehda taulukon liittyviin tekijanoikeusasioihin ja
tiedoista pienen graafisen noudattaa niitd
kuvaajan
* opettelee laatimaan
pienimuotoisia graafisia tuotoksia e
* tunnistaa keskeiset
tiedostotyypit
2. Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas tunnistaa
Vastuullinen * osaa pitaa huolta omista * tietad mitd tarkoitetaan * hyodyntda robotiikkaa * tutustuu ergonomian * ymma omien henkil6tietojen kayton *tieto- ja viestintateknologiaan liittyvia
Kayttd ja kayttdjatunnuksistaan ja vaihtaa kuvamanipulaatiolla kasitoissd, esim. alyesineet merkitykseen vaatimukset ja riskit eettisid ja moraalisia kysymyksia
turvallinen salasanan * tutustuu kuvan kayton * tutustuu tiedostonhallinnan (esim. nettikiusaaminen, nettiin laitetun
P * tutustuu tietoturvan tekijanoikeusasioihin seka kuvien perusteisiin materiaalin riskit, anonyymius)
foimind peruskasitteisiin seka kayton eettisiin periaatteisiin Oppilas kykenee
virustentorjuntaan *suojautumaan haitalliselta materiaalilta
* tiedostaa Internetin kdyttoon (esim. nettipoliisi, palomuuri,
liittyvat vaarat virustorjunta, bannerit ja pop-upit)
3. Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas harjoittelee ohjelmointia
Tiedonhankinta | * tuntee tekijanoikeusasioiden * tuottaa itsenaisesti * tutustuu Internetin * kdyttdmalld ehto- ja
ja luova padperiaatteet pienimuotoisen esitelman, musiikkildhteisiin ja osaa tallentaa | toistorakenteita sekd muuttujia
tys * tutustuu erilaisiin ekologista raportin tms., johon on liittanyt danta * hyddyntamalla robotiikkaa
eldmantapaa edistéviin kuvia ja kaavioita seka tekstid * osaa ottaa kuvan digitaalisella soveltamalla aiemmin opittua,
verkkosovelluksiin ja aplikaatioihin | * osaa tuoda kuvan tai objektin laitteella ja siirtad sen tuotoksena esimerkiksi
tekstiin seka tietokoneelle yksinkertainen peli, seikkaileva
esitysgrafiikkaohjelmaan ja satuhahmo, toiminnallinen robotti
muuttaa niiden kokoa ja paikkaa tai geometrinen kuvio
seka rivittad tekstia niiden
ymparilld Oppilas tutustuu
* hieman monimutkaisempiin,
graafisesti ohjelmoitaviin
robotteihin
4., Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas Oppilas
Vuorovaikutus * noudattaa verkon * tuntee multimedian seka * suunnittelee ja toteuttaa * tutustuu tietokantoihin ja * osaa tyoskennelld sekd * osaa |ahettad ja avata sahképostin *noudattaa tekijanoikeuksia
ja kayttdytymissadantoja verkkomateriaalin tuottamisen ohjelmointia graafisessa erilaisiin tilastopalveluihin itsendisesti ettd liitetiedostoja

verkostoituminen

periaatteet

ohjelmointiymparistossa

yhteistoiminnallisesti verkko-
oppimisymparistossa.

* osaa ty6skennelld, sekd itsendisesti, ettd
yhteistoiminnallisesti verkko-
oppimisymparistossa

* pyrkii ymmarrettdvadn ja vastaanottajan
saavuttavaan viestintaan

Kaytto kaikkien
osa-aluiden
oppimisen

tukena

Arviointi ja validointi: Digipassi (5.-6. lk:n sisdlto)




. TVT-pedagogiikka Tyoskentelytaidot Verkkoviestintd Séahkdinen
Vuosiluokat P i
7.9 oppimisymparisto,
Teksti ja toimisto-ohjelmistot Kuva ja aani Ohjelmointi Muut ty6taidot Tiedonhallinta Sosiaalinen media Tietoturva e-Portfolio
1. Oman tietotaidon jakaminen ja Liitos ja muunnos Animaation tuottaminen Oppilas jatkaa tutustumista Oman tietotaidon soveltaminen Verkkoviestinten monipuolinen
Kaytannon soveltaminen arjessa Oppilas osaa Oppilas tutustuu pienimuotoisen | graafisiin ohjelmointiymparistdjen | uusiin sovelluksiin ja laitteisiin kaytto
TVT-taidot Oppilas * liittaa kuvan ja hyperlinkin animaation tekoon ja liittda sen kdyttoon (esim. Scratch). Oppilas Oppilas
* osaa sujuvasti kdyttda G-suiten | asiakirjaan johonkin esitykseen tai * ymmartaa kayttojarjestelman * osaa liittdd monipuolista sisaltéd esim.
(Google) ohjelmia * tallentaa dokumentin pdf- verkkomateriaaliin Oppilas tutustuu lisaksi merkityksen ja rakenteen hyperlinkkeja ja mediaa verkkoviestimiin
TVT sosiaalisen padoman ja muodossa tekstipohjaisiin laitteissa (esim. Chromebook
yhteiséllisyyden kartuttajana Tyon jéljen napakkuus, siisteys ja ohjelmointiymparistaihin (esim. tallentaa pilveen)
Oppilas visuaalinen selkeys Python) * osaa soveltaa aiempia
* osaa kayttaa erilaisia Oppilas osaa teknologia-taitojaan uusiin
oppimisymparistja opiskelussaan | * jasennelld tekstin laitteisiin ja sovel-luksiin
painokelpoiseen asuun kéyttden
esim. sisennyksid, TVT ty6elamataidot
luettelomerkkejd, sarkainta ja * osaa avata, muokata, tallentaa e
valmiita muotoiluja ja tulostaa Windows-pohjaisen
dokumentin koneelta seka
ulkoiselta tallennusvalineelta
2. Oppilas ymmartaa tietotekniikan Oppilas osaa Ergonomia Lahdeviitteiden ja Rakentava ja vastuullinen yhteiséllinen Tietoturva omassa eldmdassa
Vastuullinen ja sen kehityksen merkityksen * muokata kuvaa taiteellisin * Oppilas osaa tydskennelld ldhdeluetteloiden tarkeys tydskentely Oppilas:
Kayttd ja hiilijalanjaljen pienentdjana padmaarin ja ymmartaa siihen ergonomisesti oikein Oppilas Oppilas * tiedostaa tietoturvaohjelmistojen ja
turvallinen liittyvat eettiset periaatteet * ymmartaa |lahdeviitteiden * tuntee verkkomedioissa kayttaytymisen ajantasaisten ohjelmistojen merkityksen
el térkey.den. eikd esita toisen * ti»edost.aa oman rool.i.nsa"\./ht.eisen ja
materiaalia omanaan yleisen tietoturvan yllapitdjana
* osaa lisatd viitteen ala- * ymmartaa verkkoon ladatun
tunnisteena dokumenttiin materiaalin pysyvén luonteen
* osaa luoda lahdeluettelon * osaa suojata omia henkilGtietojaan,
salasanojaan ja muita arkaluonteisia
tietoja netissa
* tiedostaa tietoturvaan liittyvan
lainsaddanndn perusteet
3. Oppilas osaa Kuvankdsittelytaitojen Harjoitellaan ohjelmoinnin Tiedonhankinnan suunnittelu
Tiedonhankinta * osaa havainnollistaa monipuolised syventaminen perusrakenteiden Oppilas
ja luova * luoda kaavioita kdyttamalla tauluf Oppilas osaa kayttéa: muuttuja, * tuntee tiedonhaun vaihtoehdot
tyd * tuottaa yksinkertaisen esityksen | * rajata kuvaa ja muuttaa sen ehtolause ja toistolause. ja osaa suhtautua kriittisesti
esitysgrafiikkaohjel- resoluutiota Ohjelmoidaan 18ytamiinsa tietoihin
mistoa kdyttaen Liikkuvan kuvan editointi osana oppiaineen (matematiikka)
Oppilas osaa opetusta. Tarkennettu haku hakukoneella
* leikata videomateriaalia ja lisdta Oppilas
siihen aénta tai teksti * tutustuu hakukoneen
Audiovisuaalinen ilmaisu tarkennetun haun hakulogiikkaan
Oppilas Tietokannat tietoldhteina
* osaa luoda pienen Oppilas
videodokumentin, leikata ja * osaa kayttaa joitakin
muokata sen julkaisu-kelpoiseen tietokantoja ja niiden
muotoon hakutoimintoja esim. kirjaston
materiaalihakua
4. TVT sosiaalisen padgoman ja Oppilas Sahkainen asiointi Oppilas ynmartaa tietoverkon
Vuorovaikutus yhteiséllisyyden kartuttajana * tutustuu videoneuvottelun Oppilas haavoittuvuuden ja riskit
ja Oppilas kayttoon * tutustuu yhteiskunnan tarjoamiin séhkaisiin (verkkohy6kkaykset, salasanojen

verkostoituminen

* pystyy kehittamaan
toimintaansa saamansa
palautteen perusteella

* oppii kommentoimaan
rakentavasti toisten oppilaiden
tuotoksia verkossa

palveluihin esim. toisen asteen yhteishakuun
verkossa

kaappaukset jne) suomalaisessa
tietoyhteiskunnassa

Kaytto kaikkien
osa-aluiden
oppimisen

tukena

Arviointi ja validointi: Digipassi (7.-9. Ik:n sisdlt6)







